SE EMCUENTRAN La rela-
ci6n entre cine y mate-
maticas es algo que, de entrada,
puede extrafiar a muchos. El ci-
ne expresa peripecias individua-
les y colectivas en situaciones de
amor, aventura, humor, riesgo,
etc., a través de la imagen, los
didlogos y la musica. Las mate-
maticas nos permiten conocer la
realidad mediante numeros, fi-
guras y relaciones, manejando
un lenguaje simbélico y formal.
Parecen pertenecer a dos mun-
dos diferentes: la emocion fren-
te alaabstraccién, la mirada sub-
jetiva e interesada frente a la ver-
dad objetiva y logica. Pero am-
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bos mundos se encuentran. Y lo
hacen de varias formas.

El cine refleja la vida, asf que
sus personajes deben afrontar
problemas de cualquier tipo. Y
para intentar resolverlos anali-
zan, representan, calculan, rela-
cionan, deducen..., es decir, pien-
san matematicamente, como a
cualquiera le ocurre en el dia a
dia, aunque no lo llamemos asi.
Hay por lo tanto una presencia
matemética en los guiones, expli-
cita o implicita, que atraviesa to-
dos los géneros. No se piense que
es algo exclusivo de las peliculas
sobre cientificos. Podemos en-
contrarla en el reparto de un bo-
tin, como ocurre en la comedia
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CINEMATOGRAHCOS
AFRONTANTODO
TIPO DE PROBLEMAS:
ANALIZAN, DEDUCEN,
REPRESENTAN,
CALCULAN,
RELACIONAN...

‘The Imitation Game’, un ‘biopic’ sobre el matematico britanico Alan Turing, que descifré los cédigos nazis de la midquina Enigma. THE WEINSTEIN COMPANY/BLACK BEAR PICTURES/AMPE

‘El mundo estd loco, loco, loco”:

—-{Coémo lo repartiremos sen-
cillamente?

-Llegamos en cuatro coches.
Podriamos repartirlo en cuatro
partes iguales.

-iTodos sabemos contar! All{
nos reunimos ocho personas.

~Mimujer y yo nos conforma-
riamos.

-Se conformarian con 2/8 en
lugar de 1/4. iMuy amable por su
parte!

Y podemos encontrar esa pre-
sencia matematica en el humor
de Mr. Bean. Impaciente en lasa-
la de espera de un centro de sa-
lud, idea una argucia para ade-
lantar en la fila: gira 180 grados el
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marcador luminoso de los tur-
nos. Gracias a la simetria central
de sus cifras digitales, el 25 se
convierte en el 52 y Mr. Bean
puede saltar 27 puestos. Se pro-
duce el desconcierto general; y
mas cuando el siguiente nime-
1o, el 26 invertido, es el 92.

FRACTALES FORENSES También con
solucién geométrica, pero mas se-
rio, es el problema de detectar una
falsificacién mediante un peritaje
caligréfico. En un episodio de la
serie Numbers’, Charlie Eppes lo
consigue gracias al concepto de
dimension fractal, un niunero que
nos indica el grado de rugosidad
del contorno de un objeto geomé-






